KOLGA KOOL
AINEVALDKONNAKAVA

Ainevaldkond: kunstiained

Kinnitatud direktori 29. augusti 2024. a kdskkirjaga nr 1-3/20

Ainevaldkonna 6ppeained ja nende maht

Oppeained 1.kl | 2.kl | 3.kl | 4.kl | 5.kl | 6.kl | 7.kl | 8.kl | 9.kl | Ika | Ilka | Il ka
muusika 2 2 2 2 1 1 1 1 1 6 4 3
kunst 1 2 1,5 2 2 1 1 1 1 4,5 5 3

Valdkonnapadevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on aratada valdkonna vastu huvi ja seda
jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning valjendub selles, et pdhikooli
I6puks dpilane eakohaselt:

teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

mdistab muusika ja kunsti osatahtsust niitidisaegses Uhiskonnas;

osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava s6numi edastaja ning vastuvétjana
informeeritult ja kriitiliselt;

on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Kunstiained rohutavad 6ppe koondumist viie pohimoétte iimber:

1)

kunste on vaja télgendada. Kunstide kdne ei ole sBnasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri
tdlgendusvéimalusi ja tahendusi, mis pdhinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Télgendamise puhul
on alati vdimalik lahtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab
kogemuse tahenduslikkust 6pilase jaoks. Kunsti ja muusika &ppimisel on vaja toetada
tdlgendamisoskust;

kunstid toetavad mitmekulgset loovust. Kunsti ja muusika éppimine kujundab &ppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut
viisi lahendada, et jdbuda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud
tulemusteni. Kunstidega tegelemine poéhikoolis toetab &piloovust (uudsed tahenduslikud
kogemused ja nende mdtestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia,
maailma uudne métestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapaevaelus);

kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika éppimine
pdhikoolis vdimaldab &pilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda Umber
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subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nahtavat, abstraktset) ning nautida seda samavarra
nagu teiste oskusi vdi meisterlikkust. llu ja meisterlikkuse vaartustamine toetab rahulolu ja
tahenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest
plddlema oma eesmarkide poole. Kunstiainetel on tahtis osa muutuvates oludes isiklikku ja
Uhiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel,

4) kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitivsed vdimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete
kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse stigavama kognitiivse véimekuse kujunemist.
Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on
sugavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koosto0s;

5) kunstiainete dppimine toetab iseenda mdistmist ja mdtestamist ning tldpadevuste omandamist
sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab 6ppija eneseusalduse
kujunemist ning enesevaarikust. Kunstide kaudu saab téhusalt arendada kognitiivseid oskusi,
nt loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja analltsioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi,
nt avatust, otsustusvéimet ja riskijulgust.

Valdkonnaiilene 16iming ja uldpadevuste arengu toetamine

Kunsti ja muusika dppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava uldosas kirjeldatud
uldpadevuste arengut. Uldpadevuste saavutamist toetab 6ppeainete eesmargiparane 16imimine teiste
valdkondade 0&ppeainetega ning labivate teemade O&pilase jaoks tadhenduslik kasitlemine. Selle
tulemusel kujuneb 6pilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades, kujundada
enda vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning véimalus omandada ettekujutus Uhiskonna kui terviku
arengust. Seejuures on vaga tahtis ainebpetajate slsteemne ja jarjepidev koostdd Opilase kogu
dppeaja valtel. Uldpadevuste kujundamise ning labivate teemade kasitlemise ja 16imingu korraldamise
pdhimotted maaratakse kooli dppekava lldosas ning rakendamine tapsustatakse valdkonnakavas.

Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika jagavad
sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade valjendusvahenditest Iahtuvalt ainuomane; ka
kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetbéttu on kunsti ja muusika I6imingukeskmeks Uhised
aspektid:

1) teose, autori ja loomingu maaratlus:

a) tuuakse naiteid teiste kunstivaldkondade autoritest (nt kirjanikud, lavastajad);

b) kasitletakse esimesi nimeliselt teadaolevaid autoreid nii kunstis kui muusika. Kui autor
ei ole teada, siis pdhjendatakse seda (nt rahvalaulude, vanemate teoste voi
tanavakunsti puhul);

c) erinevate elukutsete paljusus ajaloolises ja nlildisaja muusika- ja kunstikorralduses (nt
impressaario, manedzer, operaator, galerist, kirjastaja, helirezissé6r);

d) ajalooline vaade loomingu maaratlusele ja voimalustele (nt rahvamuusika ja -kunst kui
looming, esitamine ja taasesitamine, happening ja performance, tanavakunst,
stilisatsioon).

2) esitus ja tdlgendus (interpreteerimine) ning kriitika:

a) Mbne kindla autori kuvandi loomine ja muutumine kultuuris (nt filmid Beethovenist ja

van Goghist, erinevate reziss6oride, kriitikute, uurijate tdlgendused ja rdhuasetused);
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b) Interpreteerimise erinevus (muusika esitus ja tdlgendamine, kunstis erinevate teemade
(nt Madonna lapsega, puha 6htus6dmaaeg, teiste kunstnike teoste aproprieerimine
(kohandamine)) naited);

c) kureerimine (nt erinevate teoste valik ja kombineerimine, konteksti loomine,
kunstiteoste vahelise seose lavastamine, kontserdikava koostamine, soundtrack’i
loomine);

d) kriitik kui professionaalne kunsti métestaja, hindaja ja vahendaja.

ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film):

a) Teoreetiline Ulevaade erinevate kultuuride ajalooliselt mitmemeelelistest etendustest
(Antiik-Kreeka draama, Prantuse dukonna ballett, tummfilm, nildisaegne draama- ja
muusikalavastus) ja nende pohjal loodud lavastus.

nuudisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused:

a) Video ja performance, muusikavideo, meie aja tsirkus, installatiivne, uusmeedia kunst
jms.

b) Visuaalne album, fotofilm, reklaamfilm.

c) Voib kasitleda heli ja pildi omavahelist mdju. Naiteks katsetada sama visuaali erinevate
helitaustadega ja reflekteerida, kuidas kogemus muutub, soundtrack’i loomine,
animatsiooni helindamine.

apropriatsioon nii muusikas kui kunstis: sampeldamine, remiks, kaver, kollaaz, assamblaaz,
pastiss, stilisatsioon, t66tlus, orkestratsioon, transkriptsioon ja arranzeering;

kunst ja muusika kui loomemajanduse valdkonnad: kunsti- ja muusikakorraldus, vahendamine,
brandimine, kunsti- ja muusika meedia, sisuloome, levitamine ja suunamudimine, festivalid,
biennaalid jm rahvusvahelised suursindmused.

Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on oppijakeskne, toetab 6pimotivatsiooni hoidmist ning 6pilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt métlevaiks Uhiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha
valikuid ja vastutada oma d6ppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades lahtutakse 6ppekava tildpadevustest, kooli vaartustest, kooliastme
I6puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning &pitulemustest ja kooli dppekavas
satestatud Oppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rbohuasetustest ning labivate teemade ja
I6imingu rakendamise p&himdbtetest.

Pdhikoolis dpet kavandades ja korraldades teevad dpetajad koost6dd, seejuures:

1)

4)

arvestatakse dpilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripara ja isikuparaseid erivéimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid lesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud ja O&pilasele téhenduslikku kasitlust, reageeritakse 0&pi- ja
eluraskustele ning pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;

vOetakse arvesse kohalikku eripara ning muutusi Uhiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid
kasitlusi, rakendatakse didaktika nulddisaegseid kasitlusi;

taotletakse, et opilase Opikoormus (sh kodutdédéde maht) on mdddukas, jaotub Sppeaasta
jooksul Uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

vBimaldatakse &pet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi
ning suunatakse tegema valikuid,;
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5) kaasatakse Opilasi 0ppe kavandamisse, vdetakse aega eesmarkide ja taotletavate
opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamiseks ning refleksiooniks;

6) kavandatakse piisavalt aega terviklike 6ppelhikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning
Oppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate dppellesannete taitmiseks;

7) rakendatakse uurivat dpet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning
aktiivsust, loovust, koosttdd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nutdisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial
pdhinevaid épikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

9) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvutklass, virtuaalkeskkond
jne, Kkaiakse Oppekaikudel, kontsertidel, teatrites, naitustel, muuseumides, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10) vbimaldatakse siduda ©pet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks vodimalikult
elulahedane, Opilasele eakohane ja tdhenduslik; seostatakse dppesisu naidetega nii Eesti kui
ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel lahtutakse riikliku &ppekava alusvaéartustest ning luuakse (iksteist
austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba 6ppekeskkond, mis rajaneb
usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus margatakse ja tunnustatakse opilase
pingutusi ja 6piedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on Oppimist, loovust ning enesevaljendust toetav
sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja flusiline dppekeskkond, mis peab soodustama dpilase iseseisvust,
olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja originaalsuse arendamisel
ning avaldumisel oluline.

Nii fadsiline kui ka vaimne keskkond peab vastama Opilaste vdimetele. Eriti tdhtis on arvestada
psuhholoogilisi baasvajadusi. Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja
kokkulepete piire kompavad. Seetdttu on eriti tahtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille
kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad arutelud ja Opetaja péadevus tulla toime
vaartuskonfliktidega.

Kunstiainete oppimise flilsilise Oppekeskkonna tagab kool, vbéimaldades &pet ruumis, mis on
varustatud kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kattesaadavate t6dvahendite ja materjalidega
vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat enesevaljendust.

Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, naituse- ja
etendusasutustes, kooli Umbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti 6petamiseks on vaja:

1) iseseisvaks ja ruhmatooks vajalikku pinda eri formaadis t60de, ka suure formaadiga t66de
tegemiseks;

2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust tddpinnal ning kate ja tddvahendite puhastamise
vOimalust;

3) reguleeritava kdrgusega molberteid véi laudu koos joonistusalustega ning t6dde kuivatamise,
hoiustamise ja eksponeerimise véimalust;
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kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;
videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise vdimalust ning
internetilihendust.

Muusika 6petamiseks on vaja:

1)

muusikategevusteks (sh rihmatddks ja liikumiseks) sobivat teisaldatava moodbliga piisavalt
ventileeritavat ruumi;

mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel;

musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (ritmi- ja plaatpillid), plokkfloodid voi
vaikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti +
kolarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (apid), nt noodistusprogramm,
salvestusprogramm jt; videoprojektor.



