Kinnitatud direktori 29. augusti 2024. a kdskkirjaga nr 1-3/20
KOLGA KOOL

POHIKOOLI AINEKAVA

Ainevaldkond: tehnoloogia

OPPEAINE ~
NIMETUS TEHNOLOOGIAOPETUS

OPPEAINE Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast valjendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale tdddeldes
KIRJELDUS nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

Il kooliastmes tehnoloogia 6ppetundides omandavad 6pilased tehnoloogia alased baasoskused. Opilased tutvuvad
erinevate materjalide omaduste ning kasutusvoéimalustega, Opitakse erinevaid materjale to6tlema nii kasitsi kui ka
masinatega, sh digitaalsetega. Opitakse konstrueerima liikkuvaid mehhanisme, modelleeritakse ja leiutatakse. Kasutatakse
tanapaevaseid tehnoloogilisi voimalusi, st. arvuteid ja arvjuhitavaid téopinke (laserpink, freespink ja 3D printer), arendades
seelabi digitaalset- ja tehnoloogilist kirjaoskust. Opetaja kaasabil dpitakse valima asjakohaste tddviiside, tédvahendite,
masinate ja seadmete vahel ning nendega t66tama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning
toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

lll kooliastmes siivendavad o6pilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi
ideid planeerima, teostama ja esitlema 6pitakse nii traditsioonilist kui ka niilidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel
kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- v6i elukeskkonda ning rakendada teadmisi
oma loomingus. Oskuste stivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste
susteemide toimimispdhimotteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vbivad tekkida slisteemide rakendamisel.
Opiviisid toetavad 6pilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid ja té6elu puudutavaid
valikuid.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

Il KOOLIASTE Tehnoloogia dppetundides:

1) lahendatakse probleeme ja teostatakse uurimuslikku dpet;
2) tutvustatakse tehnoloogia kasutusvaldkondi;

3) tutvutakse ja praktiseeritakse arvujuhitavate t66pinkidega;
4) modelleeritakse mudeleid ja tooteid;
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5) omandatakse ja praktiseeritakse puidu- ja metallitdid ning elektroonikat jt tddliike kaded kiilge meetodil;
6) osaletakse uleriigilistel dpilasfestivalidel ja mitmetes projektides.

Il KOOLIASTE Il kooliastme tehnoloogia ja inseneeria dppetundides omandavad dpilased tehnoloogia ja inseneeria alased stivendatud
teadmised ja oskused, pakkudes omapoolseid ideid disainiprotsessi lahendamiseks. Opitakse ideid véljendama ja
probleeme sénastama, uurima, katsetama ja teostama ning anallilisima Ulesandeid ja toodet. Opilasel kujuneb huvi
vaadelda ja uurida ning leida lahendusi igapaevaelu probleemsituatsioonidele, rakendades varasemalt omandatud
teadmisi ja oskusi. Opilased omandavad oskuse omandada toodete modelleerimist ja programmeerimist, elektroonikat ja
mikrokontrollerite juhtimist. Kasutatakse tdnapdevaseid tehnoloogilisi vdimalusi, st. arvuteid ja arvjuhitavaid t66pinke
(laserpink, freespink ja 3D printer). Opilased 6&pivad kuidas méista ja kriitiliselt hinnata tehisaru poolt loodud
informatsiooni, arendades seelabi digitaalset- ja tehnoloogilist kirjaoskust.

Oskuste stvenemine loob eeldused selleks, et dpilased on suutelised mdistma erinevate tehniliste slisteemide, sh
mehhaaniliste ja elektrooniliste, toimimispohimdtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida
susteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad 6pilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjaéarivalikuid ja
tédmaailma puudutavaid valikuid.

Tehnoloogia ja insneneeria éppetundides:

1) lahendatakse probleeme ja teostatakse uurimuslikku opet;

2) tutvustatakse tehnoloogia ja inseneeria kasutusvaldkondi;

3) tutvutakse ja praktiseeritakse arvujuhitavate t66pinkidega, nt lasertdopink;

4) modelleeritakse mudeleid ja tooteid;

5) omandatakse ja praktiseeritakse puidu- ja metallitdid ning elektroonikat jt todliike kaed kulge meetodil.

4. klassi opitulemused 4. klassi 6ppesisu Loiming

Materjalid ja nende to6tlemine Materjalid ja nende to6tlemine

Teemaploki sisu I6imitakse ea- ja ajakohaste | ¢ Erinevad materjalid (naiteks puit, metall,

praktiliste Ulesannete vdi tegevustega: plastid jne). Looduslikud ja siinteetilised

Opilane: E?Iiantzgra)lid. Mono- ja komposiitmaterjalid

1) tunneb peamisi disainiprotsessis | ¢ Materjalide ja detailide kombineerimine ja
kasutatavaid materjale, oskab valja tuua liited.

nende erinevusi. e Materjalide ja detailide s&astlikkasutus.
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2) Kombineerib mdéningaid detaile ja GUhendab
neid sobivate liidetega.

3) Saab aru saastliku kasutamise
pohimdbtetest ja mojust keskkonnale.

4) Tunneb modningaid tédvahendeid, kasi- ja
elektrilisi  t66riistu  ning oskab neid
korrektselt ja ohutult kasutada.

5) Teab ja jargib ohutuid t6dvoteteid ning
Oppetdokoja sisekorda, kaitub turvaliselt nii
enda kui ka teiste suhtes. Vajadusel
kasutab isikukaitsevahendeid.

6) Lahendab positivses disainiprotsessis
Ulesandeid ja loob tooteid lahtudes
kultuursest todeetikast.

Disainiprotsess

Teemaploki sisu I6imitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete voi tegevustega.

Opilane:

1) mdistab disainiprotsessi vajalikkust ideest
tooteni loomisprotsessis. Selgitab, kes on
disainerid.

2) Kasutab disainiprotsessi elemente
praktilistes Ulesannetes (ksi vOi koos
kaaslastega.

3) Markab ja nimetab probleeme.

4) Moistab ja selgitab prototulbi voi naidise
valmistamise vajadust.

5) Lahendab Ulesandeid uudselt, kasutades
selleks loovaid lahenemisi ja leiutamist.

Tehnoloogia igapaevaelus

Teemaploki sisu I6imitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete voi tegevustega.

e TooOvahendid, kasi- ja elektrilised téoriistad
ning t66pingid, akutrell ja puurpink.

e Ohutus ja  turvalisus.  Oppeklassi
kasutamise eeskirjad ja tddohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.

e Tookultuur- ja eetika, positiivsus.

Disainiprotsess

e Ea-ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine

e ideest tooteks. Disainerid.

e Disainiprotsessi elemendid: probleemi(-de)
soOnastamine; naidise voi  prototudbi
konstrueerimine ja valmistamine.

e Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

Tehnoloogia igapaevaelus

e Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.

Tehis- ja looduskeskkond.

e Tehnoloogia vbimaluste ning ohtude
analitsimine.

e Oppimis-ja elukeskkond ning &pilase
karjaari kujundamine.

e Praktilised tooted: liikuvatest detailidest
“Vdimleja”, dinaamiline “‘Ronija”,
Ledvalgusti jne.




Kinnitatud direktori 29. augusti 2024. a kdskkirjaga nr 1-3/20

1) Moistab tehnoloogia olemust ja vaartustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapaevaelus. Teeb vahet tehis- ja
looduskeskkonnal.

2) Oskab kirjeldada tehnoloogiaga kaasnevaid
positiivseid ja negatiivseid mdjusid.

3) Saab aru dppimise vajalikkusest.

5. klassi opitulemused

5. klassi 6ppesisu

Loiming

Materjalid ja nende té6tlemine

Teemaploki sisu I6imitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete vdi tegevustega.

Opilane:

1) tunneb ja vordleb peamisi disainiprotsessis
kasutatavaid materjale, oskab valja tuua
nende erinevusi.

2) Selgitab méningate materjalide omadusi ja
kasutualaseid. Voérdleb ja valib sobivaid
materjale.

3) Kombineerib méningaid detaile ja ihendab
neid sobivate liidetega.

4) Saab aru saastliku kasutamise
pdhimodtetest ja modjust keskkonnale.
Maistab jaatmete tekke pdhjusi ja tagajargi.

5) Moistab erinevate pindade viimistlemise
vajadusi.

6) Tunneb pdhilisi tdédvahendeid, kasi- ja
elektrilisi  tddriistu  ning kasutab neid
korrektselt ja ohutult.

7) Koostab arvjuhtimisega toopinkidel
lihtsamaid jooniseid ja to6otleb tooteid.

Materjalid ja nende t66tlemine

e Erinevad materjalid (naiteks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja silnteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid

(vineer).
e Materjalide ja komponentide omadused (sh
paritolu, elukaar), nende vdrdlemine,

valimine ja kasutusalad.

e Materjalide ja detailide kombineerimine ja
liited.

e Materjalide ja detailide saastlik-, korduv- ja
taaskasutus, jaatmed.

e Toodete viimistlemine ja
valgeviimistlus.

e TooOvahendid, kasi- ja elektrilised tooriistad
ning t6opingid, akutrell ja puurpink.

e Arvjuhitavad t66pingid, nt lasertdopink.

pinnakatted,

e TooOvotted ja tootlemise viisid ning
ergonoomia. Kvaliteet ja tooeetika.
e Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi

kasutamiseeeskirjad ja td6ohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.
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8) Teab ja oskab kasutada ohutult erinevaid
toovotteid. Arvestab praktilistel toddel
kvaliteedi ja tooeetikaga.

9) Teab ja jargib ohutuid t6dvoteteid ning
Oppetdokoja sisekorda, kaitub turvaliselt nii
enda kui ka teiste suhtes. Vajadusel
kasutab isikukaitsevahendeid.

Disainiprotsess

Teemaploki sisu ldimitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete voi tegevustega.

Opilne:
1) mdistab disainiprotsessi vajalikkust
loomisprotsessis ideest tooteni. Selgitab,

kes on disainerid ja mida tahendab laiemalt
disain; kasutab disainiprotsessi elemente
praktilistes Ulesannetes (ksi vdi koos
kaaslastega.

2) Markab ja oskab sdnastada probleeme;
teab, kuidas ajarinnaku kaigus ideid
genereeritakse; leiab vajalikku infot ja
valjendab oma ideid paberil; anallusib ja
arutleb erinevate lahenduste osas; teab
joonestamise  algteadmisi ja  oskab
joonestada lihtsa kolmvaates joonise ja
kanda sellele méotmeid.

3) Laheneb (lesannete taitmisele loovalt,
kasutades eelnevaid teadmisi ja praktilisi
oskusi. Métleb kriitiliselt tehtut.

4) Lahendab Ulesandeid uudselt, kasutades
selleks loovaid I&henemisi ja leiutamist.

Tehnoloogia igapaevaelus

Teemaploki sisu I6imitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete vdi tegevustega.

Disainiprotsess

e FEa-ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disainerid ja
disain.

e Disainiprotsessi elemendid: probleemi(-de)
sbnastamine; ideede ajurlinnakud; loome-
ja uurimist66, ideede visandamine /
visualiseerimine, eskiis paberil; lahenduste

anallusimine ja arutelu; joonise
valmistamine.

e Kolmvaade.

e Algteadmised joonisest. Joonise
modtmestamine.

e Nutikuse arendamine labi

probleemilesannete lahendamise.
e Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

Tehnoloogia igapaevaelus

e Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.

e Tehis- ja looduskeskkond.

e Insenerid ja inseneeria.

e Tehnoloogia Uhiskonna ajaloos,
etnograafia. Kultuuriline identiteet.

e Tehnoloogia ja insneeria  erinevad

kasutusvaldkonnad.
e Masinad ja mehhanismid. Kummulekanne.
o Kettilekanne.

e Tehnoloogia vbimaluste ning ohtude
analtusimine. Kestlik areng ja
jatkusuutlikus.

e Praktilised tooted: mikromootoriga

“Pdrnikas”, kummimootoriga sdiduk, traadist
pusivusmang, tsentrifugaaljoul toimiv mang
jne.
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Opilane:

1) moistab tehnoloogia olemust ja vaartustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapaevaelus. Teeb vahet tehis- ja
looduskeskkonnal, eristab vastavaid
materjale.

2) Kirjeldab, millega tegelevad insenerid.

Katsetab uusi ideid inseneerias.

3) Moistab tehnoloogia ja inseneeria tahtsust
Uhiskonna arenguloos  ning  kuidas
tehnoloogiaja ja inseneeria areng on
Uhiskonda muutnud.

4) Vaartustab kultuurilist identiteeti.
kasutada etnograafilisi elemente
toodetes. Kasutab ressursse saastlikult.

5) Moistab tehnoloogia ja inseneeria
Uhiskonnas ja erinevates valdkondades.

6) Moistab ja selgitab lihtsamaid masinaid ja
nende to66pdhimdtteid. Kirjeldab kumme- ja
kettilekande toimimise po&himétteid ning
oskab neid rakendada lihtsamate
lihtmehhanismide konstrueerimisel.

7) Oskab kirjeldada tehnoloogiaga kaasnevaid
positiivseid ja negatiivseid mdjusid.

Oskab
oma

rolli

6. klassi opitulemused

6. klassi 6ppesisu

Loiming

Materjalid ja nende té6tlemine

Materjalid ja nende tdéétlemine. Teemaploki sisu
Idimitakse ea- ja ajakohaste praktiliste
ulesannete voi tegevustega.

Opilane:

Materjalid ja nende t66tlemine

e Erinevad materjalid (naiteks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja slnteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid
(vineer).
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1) Teab, tunneb ja vobrdleb peamisi
disainiprotsessis kasutatavaid materjale,
oskab valja tuua nende erinevusi.

2) Selgitab erinevate materjalide olulisemaid
omadusi ja kasutualaseid. Vérdleb ja valib
sobivaid materjale. Nimetab materjalide
kasutusalasid.

3) Kombineerib mdningaid detaile ja Uhendab
neid sobivate liidetega.

4) Saab aru saastliku kasutamise
pohimotetest ja mojust keskkonnale.
Madistab jaatmete tekke pdhjusi ja tagajargi
ning teab vdimalusi nende vahendamiseks.

5) Moistab erinevate pindade viimistlemise

vajadusi.

6) Tunneb pohilisi tédvahendeid, kasi- ja
elektrilisi  tdoriistu  ning kasutab neid
korrektselt ja ohutult.

7) Teeb vahet erinevatel arvjuhtimisega
toopinkidel.

8) Koostab arvjuhtimisega toéopinkidele

lihtsamaid jooniseid ja t06tleb tooteid.

9) Teab ja kasutab ohutult erinevaid t66votteid.

10)Kirjeldab  ergonoomilisi  t6oriistu  ja
toovotteid.

11) Arvestab praktilistel
tooeetikaga.

12)Teab ja jargib ohutuid toovoteteid ning
Oppetdokoja sisekorda, kaitub turvaliselt nii
enda kui ka teiste suhtes. Vajadusel
kasutab isikukaitsevahendeid.

13)Lahendab  positiivses  disainiprotsessis
praktilisi Ulesandeid ja loob kvaliteetseid
tooteid Idhtudes kultuursest todeetikast.
Mbdistab ja arvestab kaaslastega ning teeb
koostdod teiste dpilastega.

toddel kvaliteedi ja

Materjalide ja komponentide omadused (sh
paritolu, elukaar), nende vdrdlemine,
valimine ja kasutusalad.

Materjalide ja detailide kombineerimine ja
liited.

Materjalide ja detailide saastlik-, korduv- ja
taaskasutus, jaatmed.
Toodete viimistlemine ja
valgeviimistlus.
Toovahendid, kasi- ja elektrilised tooriistad
ning t6opingid, akutrell ja puurpink.
Arvjuhitavad t66pingid, naiteks 3D printer.

pinnakatted,

Toovotted ja  tddtlemise  viisid  ning
ergonoomia. Kvaliteet ja tooeetika.
Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi

kasutamise eeskirjad ja tddohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.

Tookultuur- ja eetika, positiivsus ja koostdo
ning t66 kvaliteet.

Disainiprotsess

Ea-ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disainerid ja
disain.

Disainiprotsessi elemendid: probleemi(-de)
sBnastamine; ideede ajurinnakud; loome-
ja uurimist66, ideede visandamine /
visualiseerimine, eskiis paberil vOi
digitaalselt; lahenduste analGdsimine ja
arutelu; naidise vOi prototuubi
konstrueerimine ja valmistamine; toote
esitlus. Oppija arengut toetav
enesereflektsioon ja enesehinnang
(eneseanallls ja enesejuhtimine).
Nutikuse arendamine
probleemilesannete lahendamise.

labi
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Disainiprotsess

Teemaploki sisu ldimitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete v6i tegevustega.

1)

2)

4)

Madistab disainiprotsessi vajalikkust ideest
tooteni loomisprotsessis. Selgitab, kes on
disainerid ja mida tdhendab laiemalt disain.
Kasutab disainiprotsessi elemente
praktilistes Ulesannetes Uksi vdi koos
kaaslastega; markab ja oskab sbnastada
probleeme; teab, kuidas ajariinnaku kaigus
ideid genereeritakse; leiab vajalikku infot ja
valiendab oma ideid nii paberil kui ka
digitaalses vormis; analllsib ja arutleb
erinevate lahenduste osas; mdistab ja
selgitab prototlilbi valmistamise vajadust,
vajadusel koostab naidise vdi prototuubi;
esitleb toodet. Annab tegevusele ja tootele
hinnangutja analldsib tehtut;

Laheneb Ulesannete taitmisele loovalt,
kasutades eelnevaid teadmisi ja praktilisi
oskusi. Métleb ja analldsib kriitiliselt tehtut.
Lahendab Uulesandeid uudselt, kasutades
selleks loovaid lahenemisi ja leiutamist.

Tehnoloogia igapaevaelus

Teemaploki sisu I6imitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete voi tegevustega.

1)

Madistab tehnoloogia olemust ja vaartustab

tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapaevaelus. Teeb vahet tehis- ja
looduskeskkonnal, eristab vastavaid

materjalel.
Selgitab, mis on CO 2 ja millist mdju see
keskkonnale tekitab.

Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

Tehnoloogia igapaevaelus

Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.
Tehis- ja looduskeskkond. CO 2 jalajalje
vahendamine.

Tehnoloogia Uhiskonna
etnograafia. Kultuuriline identiteet.
To06stusriigid ja arengumaad.
Energeetika, sh rohetehnoloogia.
Masinad ja mehhanismid. Kummilekanne.
Kettllekanne.

ajaloos,

Kaasaegsed seadmed, susteemid
protsessid ja ressursid.

Tehnoloogia vbimaluste ning ohtude
analtusimine. Kestlik areng ja
jatkusuutlikus.

Oppimis-ja  elukeskkond ning 6pilase

karjaari kujundamine.

Praktilised tooted: elektrooniline “Tulnukas”,
vineerist pliiatsitops, VEX 1Q
robootikakomplekt, puidust labUrint,
vahtplastist “Hudrokopter”, 3D printeriga
tehtud meene jne.




Kinnitatud direktori 29. augusti 2024. a kdskkirjaga nr 1-3/20

3) Moaistab tehnoloogia ja inseneeria tahtsust
uhiskonna  arenguloos ning  kuidas
tehnoloogiaja ja inseneeria areng on
uhiskonda muutnud.

4) Vaartustab kultuurilist identiteeti. Oskab
kasutada etnograafilisi elemente oma
toodetes.  Kirjeldab  tddstusriikide ja

arengumaade erinevusi. Kasutab ressursse
saastlikult.

5) Kirjeldab  energiaallikaid, sh tuule,-
paikese-, hudro-, soojusenergiajaamu.

6) Moistab ja selgitab lihtsamaid masinaid ja
nende to6opdhimétteid. Kirjeldab kumme- ja
kettilekande toimimise po&himétteid ning

oskab neid rakendada lihtsamate
lihtmehhanismide konstrueerimisel.
7) Toob naiteid seadmete, slsteemide,

protsesside ja ressursside kohta. Kirjeldab
tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo
kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi.

8) Oskab kirjeldada tehnoloogiaga kaasnevaid
positiivseid ja negatiivseid mdjusid.

9) Saab aru 6ppimise vajalikkusest ja seostab
ning rakendab tehnoloogiat ja inseneeriat
teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega.

7. klassi opitulemused

7. klassi oppesisu

Loiming

Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalid ja nende toétlemine. Teemaploki sisu
Idimitakse ea- ja ajakohaste praktiliste
ulesannete voi tegevustega.

Opilane:

Materjalid ja nende to6tlemine

e FErinevad materjalid (naiteks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja slnteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid
(vineer).
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1) tuvastab, valib ja kasutab disainiprotsessis
kasutatavaid materjale.

2) Vérdleb, valib ja analiisib materjalide
omadusi ning teab materjalide ja
komponentide kasutusalasid.

3) Kombineerib materjale ja detaile ning
Uhendab detailidest tooteid.

4) Kasutab saastlikult ja korduvalt erinevaid
materjale.

5) Moistab jaatmete tekke pdhjusi ja tagajargi
ning teab véimalusi nende vahendamiseks.

6) Valib ja kasutab viimistlusmaterjale ning
pinnakatteid.

7) Teeb valikuid tddvahendi kasutamiseks.

8) Modelleerib, joonistab ja  valmistab
arvjuhtimisega to6pinkidega tooteid.

9) Teab ja kasutab ohutult erinevaid t66votteid.

10) Madistab ergonoomia kasutamise
vajalikkust.

11) Oskab valida optimaalset t66tlusviisi.

12)Jargib ohutuid toovotteid ja Oppetddkoja
sisekorda. Vaartustab ja kasutab tervisele

ohutuid toovotteid, vajadusel kasutab
isikukaitsevahendid.
13)Lahendab  positiivses  disainiprotsessis

praktilisi Ulesandeid ja loob kvaliteetseid
tooteid I&htudes kultuursest tddeetikast.
Disainiprotsess

Teemaploki sisu ldimitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete voi tegevustega.
Opilane:

1) rakendab toote loomisel disainiprotsessi
mudelit ja disainib lihtsaid tooteid. Mdistab
disaini olulisust Uhiskonna- ja igapaevaelus.

e Materjalide ja komponentide omadused (sh
paritolu, elukaar), nende vdrdlemine,
valimine ja kasutusalad.

e Materjalide ja detailide kombineerimine ja
liited.

e Materjalide ja detailide saastlik-, korduv- ja
taaskasutus, jaatmed.

e Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt
valgeviimistlus ja katteviimistlus.

e Toovahendid, kasi- ja elektrilised tooriistad
ning t6opingid, nt akutrell ja puurpink.

e Arvjuhitavad t66pingid, CNC freespink.

e ToOOvotted ja todtlemise viisid (optimaalse
tootlusviisi valimine) ning ergonoomia.

o Kuvaliteet ja tooeetika.

e Ohutus ja  turvalisus.  Oppeklassi
kasutamise eeskirjad ja tddohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.

e TOOkultuur- ja eetika, positivsus ja 166
kvaliteet.

Disainiprotsess

e FEa- ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disain.

e Disainiprotsessi elemendid: probleemi(-de)
sBnastamine ideede ajurinnakud; loome- ja
uurimistoo, ideede visandamine /
visualiseerimine, eskiis paberil vOi
digitaalselt; lahenduste analGdsimine ja
arutelu; naidise vOi prototuubi
konstrueerimine ja valmistamine; prototudbi
katsetamine, testimine ja taiustamine;
protsessi dokumenteerimine, dpimapp,
plakat, esitlus; toote valmistamine ja
kaunistamine (rahvuslikud motiivid,
sumbolid, ornamentika, logod) ja esteetika.
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2)

Kasutab disainiprotsessi elemente
praktilistes Ulesannetes Uksi vdi koostods
kaaslastega; markab probleeme ja pakub
neile omanaolisi lahendusi; lahendab
koostbises  keskkonnas  esilekerkivaid
olukordi; leiab vajalikku infot erinevatest
allikatest ja valjendab oma ideid nii paberil
kui ka digitaalses vormis; anallisib ja
arutleb erinevate lahenduste osas, valides
neist parima; laheneb loovalt prototidbi
teostamisele ja materjalide kasutusele selle

valmistamiseks; katsetab ja  testib
prototilpi, markab tekkinud vigu ja
probleeme ning taiustab prototilpi;
visualiseerib disainiprotsessi koos toote
valmistamise etappidega, kasutab
korrektset terminoloogiat, esitleb tehtut;
valmistab  toote, omandab teadmisi
esteetikast ja kasutab lihtsamaid

kaunistustehnikaid. ~ Opib  kujundamisel
kasutama rahvuslikke motiive, simboleid ja
ornamente jms. Tunneb peamisi Eesti
kasitootavasid; esitleb toodet. Annab
tagasisidet tehtud t6éle ja kogu protsessile.
Madistab, kuidas iga disainiprotsessi etapp
jargmist/jargmisi  mojutab. Toob vdlja
opikohad, mida jargmisel korral teisiti teha.
Mbdistab probleemilesannete lahendamise
olulisust, lahendab probleemulesandeid ja
analuusib kriitiliselt saaduid lahendusi.

Kasutabloovuse arendamiseks nutikaid
lahendusi.

Loob iseseisvalt vbi koos kaaslastega
innovaatilisi lahendusi. M@bistab
innovatsiooni  vajalikkust ja leiutiste
osatahtsust tehnoloogia ja inseneeria

arengus, teab olulisi leiutisi.

Eesti rahvuslik kasitdd; toote esitlus. Oppija

arengut toetav  enesereflektsioon ja
enesehinnang (eneseanallis ja
enesejuhtimine).

Nutikuse arendamine labi

probleemilesannete lahendamise. Kriitiline
mdtlemine ja analllsimine.

Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

L6iming  erinevate  dppeainetega ja
eluvaldkondadega.

Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.
Kliimamuutused ja keskkonnamdjud. CO 2
jalajalje vdhendamine.

Insenerid ja inseneeria.

Tehnoloogia tanapaeval ja tulevikus.
Tehnoloogia ja inseneeria  erinevad
kasutusvaldkonnad: transport ja logistika,

sh keskkonnasaastlikkus; info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia,
digitehnoloogia;

Masinad ja mehhanismid.

Kaasaegsed seadmed, sUsteemid,

protsessid ja ressursid.

Anallusib, sh oma tegemistes, tehnoloogia
positiivseid ja negatiivseid mdjusid.
Oppimis-ja  elukeskkond  ning
karjaari kujundamine, ettevétlikkus.
Praktilised tooted: mikromootoriga lendav
lennuk, CNC freesipingiga tehtud meene,
puusepasdlm, masin ,Automata“, 3D
modelleerimine programmiga Fusion 360
jne.

Opilase
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7)

Mbdistab tehnoloogia ja inseneeria moju
erinevatele eluvaldkondadele ja
uhiskonnale tervikuna. Oskab tuua elulisi
naiteid erinevate seoste kohta.

Tehnoloogia igapaevaelus

Teemaploki sisu I6imitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete voi tegevustega.

1)

Madistab tehnoloogia olemust ja vaartustab
tehnoloogilise kirjaoskuse  vajalikkust
igapaevaelus ja to0maailmas. Moistab
inimkonna md&ju  kliimamuutustele ja
tehnoloogia keskkonnamdjusid. Vahendab
oma tegemistes CO 2 jalajalge.

Vaartustab inseneri rolli  Uhiskonnas.
Nimetab ja kirjeldab inseneeria valdkondi.
Toob esile elulisi naiteid ja lahendab loovalt
inseneeria valdkonda kuuluvaid Ulesandeid.
Madistab tehnoloogia ja inseneeria tahtsust
Uhiskonna arenguloos tanapaeval ja
tulevikus.

Mobistab ja kirjeldab tehnoloogia ja
inseneeria rolli Ghiskonnas ning erinevates
valdkondades; mdistab transpordi ja
logistika vajalikkust ja tdhtsust ning teab ja
analuusib vastavaid keskkonnasaastlikke

lahendusi. Kirjeldab kaasaegseid
tehnoloogiaid transpordi
keskkonnasaastlikumaks muutmiseks;

kasutab digivahendeid 6ppetdds;

Kirjeldab masinate ja mehhanismide
pdhimdtteid.

Kirjeldab ja analldsib  tanapaevasid
seadmeid, sUsteeme ja protsesse. Teab, et
ressursside maht on piiratud. Kasutab
ressursse saastlikult.
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7) Anallusib, sh oma tegemistes, tehnoloogia
positiivseid ja negatiivseid mojusid.

8) Rakendab tehnoloogiat ja inseneeriat teiste
Oppeainetega ja eluvaldkondadega. Teab,
et dppeprotsessis omandatu mdjutab tema
tulevikku ja karjaari. Kasutab tanapaeva
tehnoloogiat ja inseneeriat uute oskuste
omandamisel.

8. klassi opitulemused

8. klassi 6ppesisu

Loiming

Materjalid ja nende to6tlemine

Teemaploki sisu ldimitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete voi tegevustega.

Opilane:

1) tuvastab, valib ja kasutab disainiprotsessis
kasutatavaid materjale.

2) Voérdleb, valib ja analiisib materjalide
omadusi ning teab materjalide ja
komponentide kasutusalasid.

3) Kombineerib materjale ja detaile ning
Uhendab detailidest tooteid.

4) Kasutab saastlikult ja korduvalt erinevaid
materjale.

5) Moistab jaatmete tekke pdhjusi ja tagajargi
ning teab véimalusi nende vahendamiseks.

6) Valib ja kasutab viimistlusmaterjale ning
pinnakatteid.

7) Teeb tarku valikuid tddvahendi
kasutamiseks, valmistab ja kasutab
vaiksemaid abivahendeid ja rakiseid.

8) Teab ja kasutab ohutult erinevaid t66votteid.

Materjalid ja nende to6tlemine

e FErinevad materjalid (naiteks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja slnteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid
(vineer).

e Materjalide ja komponentide omadused (sh
paritolu, elukaar), nende vdrdlemine,
valimine ja kasutusalad.

e Materjalide ja detailide kombineerimine ja
liited.

e Materjalide ja detailide saastlik-, korduv- ja
taaskasutus, jaatmed.

e Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt
valgeviimistlus ja katteviimistlus.

e Todvahendid, kasi- ja elektrilised tooriistad
ning t66pingid, nt akutrell ja puurpink.

e Abivahendid ja rakised.

e TOoOvotted ja  tddtlemise viisid  ning
ergonoomia. Kvaliteet ja tooeetika.
e Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi

kasutamise eeskirjad ja td6ohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.
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9) Maistab
vajalikkust.

10)Jargib ohutuid t66votteid ja Oppetddkoja
sisekorda.

11) Vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid
toovotteid, vajadusel kasutab
isikukaitsevahendid.

12)Lahendab  positiivses  disainiprotsessis
praktilisi Glesandeid ja loob kvaliteetseid
tooteid I&htudes kultuursest tddeetikast.

13)Lahendab olukordi, mis voivad
meeskonnatdos esile tulla.

ergonoomia kasutamise

Disainiprotsess

Teemaploki sisu I6imitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete vdi tegevustega.

1) Rakendab toote loomisel disainiprotsessi
mudelit ja disainib lihtsaid tooteid. Mdistab
disaini olulisust Uhiskonna- ja igapaevaelus.

2) Kasutab disainiprotsessi elemente
praktilistes Ulesannetes Uksi voi koostoos
kaaslastega; markab probleeme ja pakub
neile omanaolisi lahendusi; lahendab
koostoises keskkonnas  esilekerkivaid
olukordi; leiab vajalikku infot erinevatest
allikatest ja valjendab oma ideid nii paberil
kui ka digitaalses vormis; analllsib ja
arutleb erinevate lahenduste osas, valides
neist parima; joonestab tehnilist joonist ja
kannab sellele modtmeid; laheneb loovalt
prototiilibi  teostamisele ja materjalide
kasutusele selle valmistamiseks; katsetab
ja testib prototlitipi, markab tekkinud vigu ja

probleeme ning taiustab prototilpi;
visualiseerib disainiprotsessi koos toote
valmistamise etappidega, kasutab

e ToOOkultuur- ja eetika, positiivsus ja koostdd
ning t66 kvaliteet.

Disainiprotsess

e Ea- ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disain.

e Disainiprotsessi elemendid: probleemi(-de)
sOnastamine; ideede ajurinnakud; loome-
ja  uurimist66, ideede visandamine /
visualiseerimine, eskiis paberil vOi
digitaalselt; lahenduste anallUsimine ja
arutelu; joonise valmistamine. Tehniline
joonis, selle vormistamine paberil Vi
digitaalselt. Joonise ~ mddétmestamine;
naidise vdi prototlilbi konstrueerimine
javalmistamine; prototudbi katsetamine,
testimine ja  taiustamine; protsessi
dokumenteerimine, dpimapp, plakat, esitlus;
toote  valmistamine ja  kaunistamine
(rahvuslikud motiivid, stimbolid,
ornamentika, logod) ja esteetika. Eesti
rahvuslik kéasitod; toote esitlus. Oppija

arengut toetav  enesereflektsioon ja
enesehinnang (eneseanallils ja
enesejuhtimine).

e Nutikuse arendamine Ee]]

probleemilesannete lahendamise. Kriitiline
mdtlemine ja analllsimine.

e Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

e |diming erinevate Oppeainetega ja
eluvaldkondadega.

Tehnoloogia igapaevaelus

e Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.
e Kliimamuutused ja keskkonnamgjud. CO 2
jalajalje vdhendamine.
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korrektset terminoloogiat, esitleb tehtut;
valmistab  toote, omandab teadmisi
esteetikast ja kasutab lihtsamaid

kaunistustehnikaid.

Opib kujundamisel kasutama rahvuslikke
motiive, simboleid ja ornamente jms.
Tunneb peamisi Eesti k&sitddtavasid;
esitleb toodet. Annab tagasisidet tehtud
toole ja kogu protsessile. Mdistab, kuidas
iga disainiprotsessi etapp jargmist/jargmisi
mojutab.

Toob vélja épikohad, mida jargmisel korral
teisiti teha.

Mbistab probleemulesannete lahendamise
olulisust, lahendab probleemilesandeid ja
analtuusib kriitiliselt saaduid lahendusi.

Kasutab loovuse arendamiseks nutikaid
lahendusi.

Loob iseseisvalt vbi koos kaaslastega
innovaatilisi lahendusi. Mbistab
innovatsiooni  vajalikkust ja leiutiste
osatdhtsust tehnoloogia ja inseneeria

arengus, teab olulisi leiutisi.

Maistab tehnoloogia ja inseneeria moju
erinevatele eluvaldkondadele ja
Uhiskonnale tervikuna. Oskab tuua elulisi
naiteid erinevate seoste kohta.

Tehnoloogia igapaevaelus

Teemaploki sisu ldimitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete voi tegevustega.

1)

Madistab tehnoloogia olemust ja vaartustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapaevaelus ja td0maailmas. Mdistab
inimkonna  m&ju  klimamuutustele ja

Insenerid ja inseneeria.
Tehnoloogia tanapéaeval ja tulevikus.

Kultuuriline identiteet. Ressursside
akumulatsioon.
Tehnoloogia ja inseneeria

erinevadkasutusvaldkonnad:

automatiseerimine, tehisintellekt ja
robootika, VEX 1Q koolirobootika,
plokkprogrammeerimine, kodurobotid;
transport ja logistika, sh
keskkonnasaastlikkus ja
vesinikutehnoloogia; energeetika, sh
rohetehnoloogia; info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia,
digitehnoloogia.

Kaasaegsed seadmed, susteemid,
protsessid ja ressursid.

Tehnoloogia vbimaluste ning ohtude
analttsimine. Kestlik areng ja
jatkusuutlikus.

Oppimis-ja  elukeskkond ning 6pilase

karjaari kujundamine, ettevotlikkus.
Praktilised tooted: elektrooniline uksevalvur,
pleksiklaasist Ledvalgusti, VEX IQ robotid ja
nende plokkprogrammeerimine, vasest
ehissdlg jne.
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tehnoloogia keskkonnamdjusid. Vahendab
oma tegemistes CO 2 jalajélge

Vaartustab inseneri  rolli  Uhiskonnas.
Nimetab ja kirjeldab inseneeria valdkondi.
Toob esile elulisi naiteid ja lahendab loovalt
inseneeria valdkonda kuuluvaid Ulesandeid.
Mbdistab tehnoloogia ja inseneeria tahtsust
Uhiskonna arenguloos tanapadeval ja
tulevikus.

Vaartustab kultuurilist identiteeti. Mdistab
kultuurilisi  ja majanduslikke erinevusi
maailmas.

Loob seoseid tehnoloogia arengu ja
teadussaavutuste vahel. Uurib ja analldsib
ressursside ja akumulatsiooni
arengusuundumusi.

Mdistab ja kirjeldab tehnoloogia ja
inseneeriarolli Ghiskonnas ning erinevates
valdkondades; teab automatiseerimise
mdiste sisu ja kaasaegseid tehnoloogia ja
inseneeria arengusuundi, sh tehisintellekt.
Kasutab VEX 1Q koolirobootika komplekte
ja oskab roboteid plokkprogrammeerida.
Kirjeldab kodurobotite to0pdhimdtet;
mdistab transpordi ja logistika vajalikkust ja
tahtsust ning teab ja anallUsib vastavaid
keskkonnasaastlikke lahendusi. Kirjeldab
kaasaegseid  tehnoloogiaid  transpordi
keskkonnasaastlikumaks muutmiseks. On
kursis vesinikutehnoloogia kasutamisega
Uhiskonnas; kirieldab ja  anallUsib
rohetehnoloogia vdimalusi, sh biomassist
saadud energiat (biokltused); kasutab
digivahendeid 6ppet6os;

Kirjeldab ja analuusib  tanapéaevasid
seadmeid, susteeme ja protsesse. Teab, et
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ressursside maht on piiratud. Kasutab
ressursse saastlikult.

8) Anallisib, sh oma tegemistes, tehnoloogia
positivseid ja  negatiivseid  mojusid.
Teadvustab kestliku ja jatkusuutlikkuse
arengu vajalikkust ning pudab tegutseda
[ahtuvalt sellest.

9) Rakendab tehnoloogiat ja inseneeriat teiste
Oppeainetega ja eluvaldkondadega. Teab,
et dppeprotsessis omandatu mdjutab tema
tulevikku ja karjdari. Modistab elukestva
Oppe ja ettevdtlikkuse olulisust ning tahtsust
edasisel karjaari valikul. Kasutab tanapaeva
tehnoloogiat ja inseneeriat uute oskuste
omandamisel.

9. klassi opitulemused

9. klassi oppesisu

Loiming

Materjalid ja nende to6tlemine

Teemaploki sisu ldimitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete voi tegevustega.
Opilane:

1) Tuvastab, valib ja kasutab disainiprotsessis
kasutatavaid materjale.

2) Vordleb, valib ja analilsib materjalide
omadusi ning teab materjalide ja
komponentide kasutusalasid.

3) Kombineerib materjale ja detaile ning
Uhendab detailidest tooteid.

4) Kasutab saastlikult ja korduvalt erinevaid
materjale. Mdistab jadtmete tekke pdhjusi ja
tagajargi ning teab vbimalusi nende
vahendamiseks.

Materjalid ja nende to6tlemine

Erinevad materjalid (naiteks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja slnteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid
(vineer).

Materjalide ja komponentide omadused (sh
paritolu, elukaar), nende vdrdlemine,
valimine ja kasutusalad.

Materjalide ja detailide kombineerimine ja
liited.

Materjalide ja detailide saastlik-, korduv- ja
taaskasutus, jaatmed.

Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt
valgeviimistlus

Toovahendid, kasi- ja elektrilised tddriistad
ning t6opingid, nt akutrell ja puurpink.
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5) Valib ja kasutab viimistlusmaterjale ning
pinnakatteid.

6) Teeb tarku valikuid todvahendi
kasutamiseks, valmistab ja kasutab
vaiksemaid abivahendeid ja rakiseid.

7) Teab modningaid elektroonika komponente
ja nende t66pdhimdtet ning tingmarke.

8) Teab mikrokontrollerite t66pdhimdbtet, oskab
neid programmeerida ja kasutada.

9) Teab ja kasutab ohutult erinevaid t66votteid.

10) Madistab ergonoomia kasutamise
vajalikkust. Oskab valida optimaalset
tootlusviisi.

11) Jargib ohutuid t66votteid ja Oppetddkoja
sisekorda. Vaartustab ja kasutab tervisele

ohutuid todvotteid, vajadusel kasutab
isikukaitsevahendid.
12)Lahendab  positiivses  disainiprotsessis

praktilisi UGlesandeid ja loob kvaliteetseid
tooteid lahtudes kultuursest tooeetikast.
Lahendab olukordi, mis voivad
meeskonnatdos esile tulla.

Disainiprotsess

Teemaploki sisu I6imitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete vdi tegevustega.

1) Rakendab toote loomisel disainiprotsessi
mudelit ja disainib lihtsaid tooteid. Mdistab
disaini olulisust Uhiskonna- ja igapaevaelus.

2) Kasutab disainiprotsessi elemente
praktilistes Ulesannetes Uksi voi koostoos
kaaslastega; markab probleeme ja pakub
neile omanaolisi lahendusi; lahendab
koostdises  keskkonnas  esilekerkivaid
olukordi; leiab vajalikku infot erinevatest
allikatest ja valjendab oma ideid nii paberil

Abivahendid ja rakised. ja katteviimistlus
Elektroonika komponendid ja
mikrokontrollerid.

Toovotted ja todtlemise viisid (optimaalse
tootlusviisi valimine) ning ergonoomia.
Kvaliteet ja tddeetika.

Ohutus  ja  turvalisus.  Oppeklassi
kasutamise eeskirjad ja tddohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.

Tookultuur- ja eetika, positiivsus ja koost6o
ning 166 kvaliteet.

Teab toitumistavasid méjutavaid tegureid ja
toitumise eriparasid ning rakendab neid
toitu valmistades.

Disainiprotsess

Ea- ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disain.
Disainiprotsessi elemendid: probleemi(-de)
sbnastamine; ideede ajurlinnakud; loome-
ja uurimist66, ideede visandamine /
visualiseerimine, eskiis paberil vOi
digitaalselt; lahenduste analUldsimine ja
arutelu; joonise valmistamine. Tehniline
joonis, selle vormistamine paberil voi
digitaalselt. Joonise mootmestamine;
naidise voi prototllbi konstrueerimine ja
valmistamine;  prototiiibi  katsetamine,
testimine ja taiustamine; protsessi
dokumenteerimine, dpimapp, plakat, esitlus;
toote  valmistamine ja  kaunistamine
(rahvuslikud motiivid, stimbolid,
ornamentika, logod) ja esteetika.

Eesti rahvuslik kasitdoo; toote esitlus.
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kui ka digitaalses vormis; analllsib ja
arutleb erinevate lahenduste osas, valides
neist parima; joonestab tehnilist joonist ja
kannab sellele mddtmeid; laheneb loovalt
prototitibi teostamisele ja materjalide
kasutusele selle valmistamiseks; katsetab
ja testib prototlitipi, markab tekkinud vigu ja

probleeme ning tadiustab prototilpi;
visualiseerib disainiprotsessi koos toote
valmistamise etappidega, kasutab
korrektset terminoloogiat, esitleb tehtut;
valmistab  toote, omandab teadmisi
esteetikast ja kasutab lihtsamaid
kaunistustehnikaid.  Opib  kujundamisel

kasutama rahvuslikke motiive, simboleid ja
ornamente jms. Tunneb peamisi Eesti
kasitootavasid; esitleb toodet. Annab
tagasisidet tehtud t66le ja kogu protsessile.
Madistab, kuidas iga disainiprotsessi etapp
jargmist/jargmisi mojutab.

Toob valja 6pikohad, mida jargmisel korral
teisiti teha.

Madistab probleemilesannete lahendamise
olulisust, lahendab probleemilesandeid ja
analtusib kriitiliselt saaduid lahendusi.
Kasutab loovuse arendamiseks nutikaid
lahendusi.

Loob iseseisvalt vbi koos kaaslastega
innovaatilisi lahendusi. Madistab
innovatsiooni  vajalikkust ja leiutiste
osatdhtsust tehnoloogia ja inseneeria

arengus, teab olulisi leiutisi.

Madistab tehnoloogia ja inseneeria mdoju
erinevatele eluvaldkondadele ja
Uhiskonnale tervikuna. Oskab tuua elulisi
naiteid erinevate seoste kohta.

Oppija arengut toetav enesereflektsioon ja

enesehinnang (eneseanallus ja
enesejuhtimine).
Nutikuse arendamine labi

probleemilesannete lahendamise. Kriitiline
motlemine ja analllsimine.

Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

Léiming  erinevate  dppeainetega ja
eluvaldkondadega.

Tehnoloogia igapaevaelus

Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.
Kliimamuutused ja keskkonnamdjud. CO 2
jalajalje vahendamine.

Insenerid ja inseneeria.

Tehnoloogia tanapaeval ja tulevikus.
Kultuuriline identiteet. Ressursside
akumulatsioon.

Tehnoloogia ja inseneeria  erinevad
kasutusvaldkonnad: info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia, struktuurid,

konstruktsioonid  ja  ehitustehnoloogia
pdllumajandus- ja biotehnoloogia.
Nutikasvuhoone. Puidust
bioplast.

Masinad ja mehhanismid. Rihmulekanne.
Rube Goldbergi masin.

biotooted,

Kaasaegsed seadmed, ststeemid,
protsessid ja ressursid.

Tehnoloogia  vdimaluste ning ohtude
anallitsimine. Kestlik areng ja
jatkusuutlikus.

Oppimis-ja  elukeskkond ning &pilase
karjaari kujundamine, ettevotlikkus.

Elukestev ope.
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Tehnoloogia igapaevaelus

Teemaploki sisu ldimitakse ea- ja ajakohaste
praktiliste Ulesannete v6i tegevustega.

1)

Mbistab tehnoloogia olemust ja vaartustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapaevaelus ja td0maailmas. Moistab
inimkonna  m&ju  klimamuutustele ja
tehnoloogia keskkonnamdjusid. Vahendab
oma tegemistes CO 2 jalajalge.

Vaartustab inseneri  rolli  Uhiskonnas.
Nimetab ja kirjeldab inseneeria valdkondi.
Toob esile elulisi naiteid ja lahendab loovalt
inseneeria valdkonda kuuluvaid Ulesandeid.
Mbistab tehnoloogia ja inseneeria tahtsust
Uhiskonna arenguloos tanapaeval ja
tulevikus.

Vaartustab kultuurilist identiteeti. Moistab
kultuurilisi  ja majanduslikke erinevusi
maailmas. Loob seoseid tehnoloogia
arengu ja teadussaavutuste vahel. Uurib ja
anallusib ressursside ja akumulatsiooni
arengusuundumusi.

Mboistab ja kirjeldab tehnoloogia ja
inseneeria rolli Ghiskonnas ning erinevates
valdkondades; kasutab digivahendeid

Oppetdosdigitehnoloogia; kirjeldab
tanapaevaseid lahendusi ehitiste
modelleerimisel ja valmistamisel, nt 3D
printimine jne; kirjeldab naiteid

biotehnoloogia kasutuse kohta. Selgitab
nutikasvuhoone t66pohimdtet.

Teab erinevaid puidust biotooteid ja oskab
kirjeldada, kuidas neid valmistatakse;
Kirjeldab masinate ja mehhanismide
pohimdtteid, sh rihmllekande toimimist.




Kinnitatud direktori 29. augusti 2024. a kdskkirjaga nr 1-3/20

Teab, mis on ahelreaktsiooniseade ja
kuidas see toimib. Konstrueerib Rube
Golbergi masina.

Kirjeldab ja analuusib  tanapéaevasid
seadmeid, sUsteeme ja protsesse. Teab, et
ressursside maht on piiratud. Kasutab
ressursse saastlikult.

Anallisib, sh oma tegemistes, tehnoloogia
positivseid ja  negatiivseid  mdgjusid.
Teadvustab kestliku ja jatkusuutlikkuse
arengu vajalikkust ning puldab tegutseda
[&htuvalt sellest.

Rakendab tehnoloogiat ja inseneeriat teiste
Oppeainetega ja eluvaldkondadega. Teab,
et dppeprotsessis omandatu mdjutab tema
tulevikku ja karjaari. Moistab elukestva
Oppe ja ettevdtlikkuse olulisust ning tahtsust
edasisel karjaari valikul. Kasutab tdnapaeva
tehnoloogiat ja inseneeriat uute oskuste
omandamisel.

Praktilised tooted: Rube Goldbergi masin,
mikrokontroller Arduino Uno jne.




